
Samenvatting Sterren! 
 
Sterren! speelt zich af in het jaar 3011 op de planeet Equalaritanië, waar de laatste jaren ’s 
zomers veel toeristen van de aarde komen. Die komen naar de planeet omdat daar nog zon, 
zee en strand te vinden zijn, wat op aarde door vervuiling niet meer het geval is. De planeet 
wordt bewoond door de Equa’s, wezens die erg op elkaar lijken, behalve dat de ene helft een 
ster op zijn buik heeft en de andere helft niet. 
 
Als de Equa’s zich aan het voorbereiden zijn op het toeristenseizoen, landt onverwacht het 
ruimteschip van Sylvester en zijn Kompanen, een stel slinkse verkopers. In korte tijd 
verdienen zij flink wat geld aan de goedgelovige Equa’s. Yandra ziet met lede ogen aan hoe 
iedereen allerlei nutteloze spullen aanschaft.  
 
Om nog meer winst te kunnen maken, verzint Sylvester een plan. Ze doen de Equa’s geloven 
dat je met een ster op je buik een streepje voor hebt op de anderen. De rust onder de Equa’s 
wordt hierdoor verstoord, ze krijgen ruzie. Zo erg zelfs dat Quinzi, op wie Yandra verliefd is, 
haar niet meer lijkt te willen zien omdat ze geen ster heeft. De Equa’s zonder ster willen nu 
ook een ster op hun buik. Daar heeft Sylvester nu toevallig een machine voor, de Silly Vester! 
Als ze betalen, zet de machine een ster op hun buik. Yandra probeert hen ervan te 
weerhouden de machine in te gaan, maar niemand luistert naar haar. 
 
De andere groep die al een ster had, is nu boos. Zij voelden zich net zo speciaal met hun ster. 
Sylvester weet hen over te halen hun ster eraf te laten halen, zodat ze zich dan weer kunnen 
onderscheiden van de rest. Als de Equa’s  die net een ster hebben laten zetten, dat zien, willen 
ze ook weer van hun ster af. Sylvester biedt soelaas. Binnen de kortste keren is het een in- en 
uitgaan van de verschillende groepen in de machines, terwijl Sylvester steeds rijker wordt. 
Yandra ziet het allemaal gebeuren en ontmoet dan Quinzi. Het blijkt dat hij ook uit de 
machinerace is gestapt. Samen laten ze de machines bezwijken. 
 
Sylvester en zijn Kompanen gaan er gauw vandoor met hun geld. De Equa’s blijven verward 
achter. Ze zijn zo vaak in en uit de machines geweest, dat ze nu niet meer goed weten wie bij 
welke groep hoort. Daardoor realiseren ze zich dat er eigenlijk helemaal geen verschil is 
tussen Equa’s met en Equa’s zonder ster. Ze besluiten de sterren te laten voor wat ze zijn en 
sluiten vrede. 
 


